ECKERT

4 SCHULEN

@ MEDIENGESTALTER DIGITAL UND PRINT (M/W)

AUF EINEN BLICK

Beginn August / Februar Aufnahme
voraussetzungen

24 Monate inklusive 6 Monate

Dauer betriebliches Praktikum Anmerkungen

Oort Regenstauf

Abschluss IHK-Abschluss

Ausbildungsart Rehabilitation, Umschulung

Forderfdhig Bildungsgutschein nach AZAV

AUFGABEN UND
TATIGKEITSSPEKTRUM BESCHAFTIGUNGSMOGLICHKEITEN

Mediengestalter entwickeln und visualisieren Gestaltungskonzepte Beschdftigungsmaoglichkeiten finden Mediengestalterin Werbea-

mit Text, Bild und Grafik. So entstehen Printprodukte wie zum genturen, Verlagen, Druckereien, Unternehmen der Werbetechnik
Beispiel Geschaftspapiere, Flyer, Prospekte, Plakate und Zeitschrif- und branchenibergreifend in betriebsinternen Marketingabtei-
ten. Aufdem Gebiet ,digitale Medien"” gestaltensie Internetseiten, lungen oder in der Offentlichkeitsarbeit.

Bildschirmprdsentationen sowie Werbetrailer mit Video und Ton.
Zurtaglichen Arbeit eines Mediengestalters gehdrt die Planung von
Produktionsablaufen, Datenbearbeitung und Datenmanagement. Je
nach Einsatzgebiet werden aber auch Tatigkeiten aus den Bereichen
Fotografie, Zeichnung, Computeranimation und Film ausgefihrt.
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BELASTUNGEN UND
ANFORDERUNGEN

Gestalterisches Interesse, Organisationsvermdgen und technischer
Sachverstand stellen die Grundvoraussetzungen fir den Beruf des

Mediengestalters dar. Der Computer als zentrales Arbeitsgerat erfor-

dertein hohes MaRR an EDV-Interesse und Ausdauer bei konzentrier-
ter Bildschirmarbeit.
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AUSBILDUNGSINHALTE

Die Ausbildung Mediengestalter Digital und Print vermittelt breit
gefdcherte und praktisch orientierte Fachkenntnisse fiir die Produk-
tionvon Druckerzeugnissen und moderner audiovisueller Medien.
Die Betreuung erfolgt durch ein engagiertes Team, welches die
Teilnehmerinihrer Vielseitigkeit und Individualitat fordert. Die
Fachrichtung Gestaltung und Technik enthdlt folgende Ausbildungs-
schwerpunkte: Layout und Typografie, Digitale Bildbearbeitung,
Computergrafik, Konzeption und Projektmanagement, Gestalten
und Herstellenvon Printmedien, Medienintegration, Webdesign
und Webentwicklung, Audio- und Videotechnik, 3D-Visualisierung,
Digitalfotografie und Kommunikation.
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